'REGULAMIN KONKURSU DIGITALK
»,CO BYS ZROBIL/A, GDYBY PRZEZ TYDZIEN NIE BYLO
INTERNETU?”

Fundacja wazne sprawy ogtasza konkurs na materiat kreatywny (zwany dalej ,Konkursem?”),
organizowany w ramach projektu DigiTalk: Kierunek UE. Konkurs ma zacheca¢ mtode osoby do twérczej
refleksji nad rolg Internetu i technologii cyfrowych w codziennym zyciu oraz rozwija¢ ich kompetencje
medialne i kreatywne.

§ 1. Postanowienia ogolne, Organizator, harmonogram

1. Organizatorem Konkursu jest Fundacja wazne sprawy, z siedzibg na ul. Wspdlnej 35/18, 00-519, w
Warszawie, KRS: 0000826435, NIP: 6852339672, adres e-mail: kontakt@waznesprawy.org, zwana
dalej ,Organizatorem”.

2. Konkurs stanowi element projektu DigiTalk: Kierunek UE, ktérego organizatorem jest
Przedstawicielstwo Komisji Europejskiej w Polsce, realizowanego przez Fundacje wazne sprawy.

3. Konkurs jest konkursem otwartym, dobrowolnym, bezptatnym i jednoetapowym.

4. Konkurs przeznaczony jest dla osob, ktére w dniu dokonania zgtoszenia majg ukoniczone 15 lat i nie
ukonczyly 26 lat oraz braty udziat w spotkaniu lokalnym w ramach projektu DigiTalk: Kierunek UE.
Osoby zgtaszajgce sie do Konkursu zwane sg dalej ,Uczestnikami’.

5. Konkurs zostanie przeprowadzony w okresie od dnia 21.09.2026 r. do dnia 23.10.2026 r., zgodnie z
harmonogramem:

+ ogtoszenie Konkursu — na stronie internetowej Organizatora, 21 wrzesnia 2026 r.;

* przyjmowanie zgtoszen konkursowych — od 21 wrzesnia do 21 pazdziernika 2026 r. do godz.
23:59;

* ocena zgtoszen konkursowych przez Komisje Konkursowg, wytonienie Laureatéw — od dnia 22 do
dnia 23 pazdziernika 2026 r.;

* ogtoszenie wynikoéw — dnia 23 pazdziernika 2026 r.;
« finat projektu DigiTalk: Kierunek UE — dnia 6 listopada 2026 r. w Warszawie.

6. Organizator zastrzega, ze powyzsze terminy mogg ulec zmianie w przypadku wystgpienia
okolicznosci niezaleznych od Organizatora. Informacja o zmianie zostanie przekazana w sposéb
wiasciwy dla ogtoszenia Konkursu.

§ 2. Zalozenia Konkursu i zasady uczestnictwa

1. Celem Konkursu jest w szczego6lnosci:

» zachecenie mtodych oséb do refleksji nad znaczeniem Internetu i technologii cyfrowych w ich
codziennym zyciu;

* zwrocenie uwagi na wpltyw technologii na relacje, nauke, prace, odpoczynek, codzienne nawyki i
funkcjonowanie spoteczne mtodych oséb;

« promowanie swiadomego i krytycznego podejscia do korzystania z Internetu i mediow cyfrowych;

* rozwijanie kompetencji medialnych, umiejetnosci komunikowania wtasnych opinii oraz tworzenia
krotkich form audiowizualnych i wizualnych;

« promowanie kreatywnosci i samodzielnosci w tworzeniu tresci cyfrowych.
2. Zasady uczestnictwa w Konkursie sg nastepujgce:

« warunkiem udziatu jest dokonanie prawidlowego zgtoszenia i zaakceptowanie niniejszego
Regulaminu;
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+ praca konkursowa moze zosta¢ wykonana indywidualnie albo w zespole sktadajgcym sie z dwéch
0s0b;

* w przypadku pracy zespotowej kazda z oséb wchodzgcych w sktad zespotu musi spetnia¢ warunki
uczestnictwa okreslone w § 1 ust. 4, z wyjgtkiem uczestnictwa w spotkaniu lokalnym projektu
DigiTalk: Kierunek UE, w ktorym wystarczy, ze wzieta udziat jedna z os6b nalezacych do zespotu;

» kazdy Uczestnik moze wzig¢ udziat w Konkursie tylko raz — samodzielnie albo jako cztonek
jednego zespotu — i moze zgtosi¢ tylko jedng prace konkursows;

* Uczestnicy niepetnoletni mogg wzig¢ udziat w Konkursie wytacznie za zgodg rodzica albo opiekuna
prawnego, zgodnie z wzorem stanowigcym zatgcznik do Regulaminu;

§ 3. Wymogi dotyczace pracy konkursowej

1. Temat pracy konkursowej brzmi: ,Co by$ zrobit/a, gdyby przez tydzien nie byto Internetu?”. Praca
powinna w kreatywny sposob odpowiadac¢ na to pytanie.

2. Praca konkursowa moze zosta¢ przygotowana w jednej z dwoch form:
a) rolki — krotkiego materiatu wideo wraz z opisem,

b) kolazu — materiatu graficznego stworzonego ze zdje¢ wtasnego autorstwa Uczestnika lub
Uczestnikow wraz z opisem.

3. Pozytywnie oceniane bedzie odniesienie odpowiedzi do roli Internetu i technologii cyfrowych w zyciu
miodych oso6b, w szczegolnosci do ich relacji, nauki, pracy, odpoczynku, codziennych nawykéw lub
funkcjonowania spotecznego.

4. Do kazdej pracy konkursowej nalezy dotgczy¢ tytut oraz opis:

a) w przypadku rolki — opis przedstawiajgcy pomyst, przestanie lub kontekst materiatu (minimum 20
stow, maksymalnie 300 stow);

b) w przypadku kolazu — bardziej szczegotowy opis wyjasniajgcy koncepcje pracy, znaczenie
wykorzystanych zdje¢ i elementéw kompozycji oraz sposéb, w jaki kolaz odpowiada na temat
Konkursu (minimum 100 stéw, maksymalnie 300 stow).

5. W przypadku rolki:
a) czas trwania materiatu nie moze przekracza¢ 90 sekund;

b) materiat powinien zostac przygotowany w pionowym formacie obrazu w proporcji 9:16, wtasciwym
dla krotkich materiatow publikowanych w mediach spotecznosciowych;

c) materiat nalezy dostarczy¢ w jednym z powszechnie uzywanych formatow plikow wideo, takich jak
MP4 lub MOV;

d) materiat powinien zosta¢ nagrany w jakosci co najmniej 720p (HD); zalecana jest rozdzielczosé¢
1080p (Full HD) i wyzej (1080x1920 lub 2160x3840);

e) jezeli materiat zawiera dialogi lub narracje, dzwiek powinien by¢ wyrazny, a muzyka lub efekty
dzwiekowe nie powinny ich zagtuszac.

6. W przypadku kolazu:

a) wszystkie zdjecia wykorzystane do stworzenia kolazu muszg by¢ wtasnego autorstwa Uczestnika
lub Uczestnikow;

b) wymiary kolazu powinny by¢ zachowane w proporcji 9:16 (pionowy format petnoekranowy);
¢) materiat powinien mie¢ do 30 MB rozmiaru; zalecana rozdzielczos¢ to 1080 x 1920 pikseli;

c) zdjecia mogg by¢ zestawiane, kadrowane i poddawane podstawowej obrobce graficznej oraz
uzupetniane o napisy i proste elementy graficzne;

d) kolaz powinien stanowi¢ spojng kompozycje odnoszgcy sie do tematu Konkursu;

e) kolaz nalezy dostarczy¢ jako plik graficzny w powszechnie uzywanym formacie, w szczegoélnosci
JPG lub PNG.
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7. Jezeli praca zawiera muzyke, efekty dzwiekowe, grafiki, fonty lub inne materiaty oséb trzecich,
Uczestnik musi posiada¢ uprawnienia pozwalajgce na ich wykorzystanie w pracy konkursowej oraz
jej pdzniejszg publikacje na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie. W przypadku kolazu
nie dopuszcza sie wykorzystywania zdje¢ wykonanych przez osoby trzecie.

8. Wszystkie dialogi, napisy oraz opis pracy powinny by¢ w jezyku polskim. Dopuszczalne jest uzycie
innego jezyka w materiale wideo pod warunkiem zamieszczenia polskich napisow.

9. Praca musi by¢ autorskg pracg Uczestnika albo Uczestnikow. Plagiaty oraz prace przygotowane przy
znaczgcej pomocy o0sob trzecich bedg dyskwalifikowane.

10. Korzystanie z narzedzi sztucznej inteligencji (Al), w tym generatywnej sztucznej inteligenciji, do
tworzenia lub istotnego przetwarzania tresci pracy konkursowe;j jest zabronione. Prace przygotowane
z wykorzystaniem Al mogg zosta¢ zdyskwalifikowane.

11. Dane Uczestnika lub Uczestnikbw podawane sg w zgtoszeniu konkursowym i nie muszg by¢
umieszczane w samej pracy konkursowe;.
§ 4. Ogloszenie o Konkursie

1. Konkurs zostanie ogtoszony na stronie internetowej https://waznesprawy.org/digitalk-konkurs/ dnia 21
wrzesnia 2026 r.

2. Informacje o Konkursie mogg zosta¢ dodatkowo opublikowane:
* na stronie konkursowej: https://waznesprawy.org/digitalk-konkurs/;

« w mediach spotecznosciowych Organizatora https://www.instagram.com/wazne_sprawy
https://www.facebook.com/waznesprawy.org ;

+ w kanatach informacyjnych Przedstawicielstwa Komisji Europejskiej w Polsce.

§ 5. Sposéb i termin zgtaszania prac
1. Zgtoszenia do Konkursu mozna dokonac:

+ za posrednictwem formularza dostepnego na stronie internetowej: https://waznesprawy.org/digitalk-
konkurs/ , albo

* poprzez przestanie zgtoszenia na adres e-mail: kontakt@waznesprawy.org lub
lidia@waznesprawy.org ;

2. Zgtoszenie obejmuje jednoczesne przekazanie danych Uczestnika albo Uczestnikbéw oraz przestanie
pliku zawierajgcego prace konkursows.

3. W zgtoszeniu nalezy podac co najmniej: imie i nazwisko Uczestnika, wiek albo date urodzenia,
wojewodztwo zamieszkania, adres e-mail, numer telefonu, tytut pracy konkursowej oraz opis pracy
konkursowej. W przypadku pracy zespotowej dane nalezy poda¢ dla obu Uczestnikéw.

4. W przypadku Uczestnika niepetnoletniego do zgtoszenia nalezy dotgczy¢ zgode rodzica albo
opiekuna prawnego zgodng z wzorem stanowigcym zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

5. Zgtoszenie wraz z pracg konkursowg musi zosta¢ skutecznie dostarczone Organizatorowi najpozniej
do dnia 21 pazdziernika 2026 r. do godz. 23:59.

6. Zgtoszenia przestane po terminie lub niespetniajgce wymogow okreslonych w Regulaminie mogag
zostac pozostawione bez oceny.

§ 6. Licencja, publikacja pracy i wizerunek

1. Dokonanie zgtoszenia do Konkursu jest réwnoznaczne z udzieleniem Organizatorowi nieodptatnej,
nieograniczonej terytorialnie i niewytgcznej licencji na okres 5 lat do korzystania z pracy konkursowej
Uczestnika lub Uczestnikéw na nastepujacych polach eksploatacyjnych:

* przeprowadzenie Konkursu i poddanie pracy konkursowej ocenie;
* publiczne odtwarzanie i prezentowanie pracy podczas wydarzen organizowanych przez
Organizatora, Przedstawicielstwo Komisji Europejskiej w Polsce oraz podmioty wspoipracujace;
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+ publikowanie pracy na stronach internetowych Organizatora, Przedstawicielstwa Komisji
Europejskiej w Polsce oraz podmiotéw wspotpracujgcych przy projekcie;

* publikowanie pracy na profilach Organizatora, Przedstawicielstwa Komisji Europejskiej w Polsce
oraz podmiotow wspodipracujgcych w mediach spotecznosciowych.

Organizator jest uprawniony do udzielenia Przedstawicielstwu Komisji Europejskiej w Polsce oraz
podmiotom wspodtpracujgcym przy realizacji projektu odpowiedniej sublicencji w zakresie
niezbednym do publikacji i prezentacji pracy na zasadach okreslonych w ust. 1.

Uczestnik wyraza zgode na rozpowszechnianie swojego wizerunku utrwalonego w pracy konkursowej
w zakresie niezbednym do korzystania z pracy na zasadach okreslonych w niniejszym paragrafie. W
przypadku Uczestnika niepetnoletniego odpowiednia zgoda jest sktadana przez rodzica albo
opiekuna prawnego w zatgczniku do Regulaminu.

. W przypadku, gdy w pracy konkursowej utrwalono wizerunek innych oséb, Uczestnik odpowiada za
posiadanie zgdd niezbednych do wykorzystania i publikacji tego wizerunku w zakresie wynikajgcym
z Regulaminu.

W przypadku pracy przygotowanej przez dwuosobowy zespét postanowienia niniejszego paragrafu
odnoszg sie do obu Uczestnikow.

§ 7. Ocena prac konkursowych i informacja o wynikach

1. Prace konkursowe oceni komisja konkursowa powotana przez Fundacje wazne sprawy.

—_—

w

Prace bedg oceniane na podstawie nastepujgcych kryteriow:
+ zgodnos¢ z tematem Konkursu (0-20 pkt);
* oryginalnos¢ i kreatywnos$¢ pomystu (0-10 pkt);

« warto$¢ edukacyjna i refleksyjna — w szczegodlnosci sktanianie odbiorcy do zastanowienia sie nad
rolg Internetu i technologii cyfrowych w codziennym zyciu mtodych oséb oraz ich wptywem na
relacje, nauke, prace, odpoczynek, nawyki lub funkcjonowanie spoteczne (0-30pkt);

* jasnosé, sita i atrakcyjnos¢ przekazu (0-20pkt);
* umiejetne wykorzystanie krétkiej formy cyfrowej i zdolnos¢ zaangazowania odbiorcy (0-10pkt);
* jakos¢ wykonania, w tym montazu, obrazu, dzwieku i ogolnej estetyki (0-10pkt).

Szczegolnie pozytywnie oceniane bedzie tworcze potaczenie odpowiedzi na pytanie konkursowe z
refleksjg nad wptywem technologii cyfrowych na zycie mtodych oséb, z uwagi na cele konkursu
opisane w §2 Regulaminu.

Uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze ocena prac, cho¢ oparta na kryteriach wskazanych w
niniejszym paragrafie, ma charakter ocenny i jest dokonywana przez komisje konkursowa.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone dnia 23 pazdziernika 2026 r. na stronie konkursowej:
https://waznesprawy.org/digitalk-konkurs/ .

Laureaci zostang dodatkowo poinformowani o wynikach drogg mailowg lub telefoniczng przy
wykorzystaniu danych podanych w zgtoszeniu.

§ 8. Wylonienie Laureatéw i udziat w wydarzeniu finalowym

. Sposrod prawidtowo zgtoszonych prac konkursowych Komisja Konkursowa, na podstawie kryteriéw
okreslonych w §7 Regulaminu, wytoni 10 Laureatow Konkursu.

. Laureatem Konkursu jest:
a) uczestnik, ktérego indywidualne zgtoszenie zostato wybrane przez Komisje Konkursowg, albo
b) kazdy z cztonkdw zespotu, ktérego zgtoszenie zostato wybrane przez Komisje Konkursows.

. Komisja Konkursowa moze, w drodze jednogtosnej decyzji, zwiekszy¢ liczbe Laureatéw ponad limit
wskazany w ust. 1, jezeli wysoki poziom merytoryczny, kreatywnosc¢ lub ogdlna jakos¢ zgtoszen
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uzasadniajg wyroznienie wiekszej liczby Uczestnikdw, z uwzglednieniem mozliwosci organizacyjnych
wydarzenia finatowego.

4. Komisja Konkursowa moze rowniez wytoni¢ mniejszg liczbe Laureatow niz wskazana w ust. 1, jezeli
liczba zgtoszen spetniajgcych wymagania Regulaminu lub ich poziom merytoryczny nie pozwalajg na
wytonienie zaktadanej liczby Laureatow.

5. Laureaci zostang zaproszeni do udziatu w wydarzeniu finatowym projektu DigiTalk: Kierunek UE,
organizowanym w Warszawie w dniu 6 listopada 2026 r. Wydarzenie stanowi element dziatan
edukacyjnych i podsumowujgcych realizowanych w ramach projektu.

6. W ramach udziatu Laureatow w wydarzeniu finatowym Organizator zapewnia i finansuje, w zakresie
niezbednym do uczestnictwa w wydarzeniu:

a) przejazd do Warszawy i podréz powrotng,

b) wyzywienie podczas wydarzenia,

c) udziat w programie merytorycznym wydarzenia,
d) udziat w programie rekreacyjnym wydarzenia.

7. Organizator co do zasady zapewnia Swiadczenia, o ktérych mowa w ust. 3, poprzez ich bezposrednig
organizacje i optacenie. Szczegotowe informacje dotyczace podrézy, noclegu i programu wydarzenia
zostang przekazane Laureatom po ogtoszeniu wynikow Konkursu.

8. Swiadczenia zwigzane z udziatem w wydarzeniu finatowym nie podlegajg wymianie na ekwiwalent
pieniezny ani przeniesieniu na inng osobe.

9. Jezeli Laureat zrezygnuje z udziatu w wydarzeniu finatowym, Organizator moze zaprosi¢ do udziatu
kolejng osobe wytoniong na podstawie wynikéw oceny prac konkursowych.

10. W przypadku Laureata, ktéry nie ukonczyt 18. roku zycia, udziat w wydarzeniu finaltowym wymaga
zgody rodzica albo opiekuna prawnego oraz przekazania Organizatorowi dokumentéw wymaganych
w zwigzku z udziatem osoby matoletniej w wyjezdzie.

11. Prace laureatéw moga zostaé zaprezentowane podczas finatu projektu DigiTalk: Kierunek UE oraz
opublikowane przez Organizatora i Przedstawicielstwo Komisji Europejskiej w Polsce zgodnie z § 6
Regulaminu.

§ 9. Klauzula informacyjna RODO

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw oraz rodzicéw lub opiekunéw prawnych
Uczestnikow niepetnoletnich w zakresie zwigzanym ze zgtoszeniem, przeprowadzeniem i obstugg
Konkursu jest Fundacja wazne sprawy z siedzibg na ul. Wspdlnej 35/18, 00-519, w Warszawie, KRS:
0000826435, NIP: 6852339672, adres e-mail: kontakt@waznesprawy.org, zwana w niniejszym
paragrafie ,Administratorem”.

2. Podanie danych osobowych w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Konkursu jest dobrowolne,
ale konieczne do udziatu w Konkursie.

3. Dane osobowe bedg przetwarzane w szczegoélnosci w celu:
* przyjecia i weryfikacji zgtoszenia;
« kontaktu z Uczestnikami;
* oceny prac i przeprowadzenia Konkursu;
+ ogtoszenia wynikow i wytonienia Laureatow;
* organizacji udziatu Laureatow w finale projektu DigiTalk;
* publikacji prac i informacji o wynikach Konkursu w zakresie okreslonym w niniejszym Regulaminie;
* rozliczenia projektu DigiTalk: Kierunek UE.

4. Dane osobowe laureatow oraz ich prace konkursowe mogg zosta¢ przekazane Przedstawicielstwu
Komisji Europejskiej w Polsce oraz Lemon Spot s. p. z 0.0. w zakresie niezbednym do publikacji
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materiatéw, prezentacji wynikdw Konkursu, realizacji finatu projektu DigiTalk oraz rozliczenia projektu
DigiTalk: Kierunek UE, zgodnie z zasadami okreslonymi w niniejszym Regulaminie.

. Dane osobowe Uczestnikdw, ktorych prace nie zostaly wyrdznione, bedg przetwarzane do czasu
zakonczenia Konkursu, a nastepnie przez okres kolejnych dwaoch lat.

. Dane osobowe laureatéw oraz dane zwigzane z publikacjg wyrdéznionych prac mogag by¢
przetwarzane przez okres 5 lat od dnia zgtoszenia pracy do Konkursu, zgodnie z okresem licencji
okreslonym w § 6.

. Osobie, ktorej dane dotyczg, przystuguje prawo zadania dostepu do danych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, jezeli uzna, ze dane sg przetwarzane niezgodnie z prawem.

. Jezeli zgdanie usuniecia danych albo zaprzestania ich przetwarzania zostanie zgtoszone na etapie,
na ktérym przetwarzanie danych jest niezbedne do udziatu w Konkursie, moze to uniemozliwi¢
dalszy udziat danego Uczestnika w Konkursie.

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z akceptacjag niniejszego Regulaminu.

. Warunkiem udziatu Uczestnika niepetnoletniego jest dotgczenie do zgtoszenia oswiadczenia rodzica
albo opiekuna prawnego stanowigcego zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku wystgpienia
nieprzewidzianych okolicznosci. Informacja o zmianach zostanie przekazana w sposéb wtasciwy dla
ogtoszenia Konkursu.

. Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne.
. Regulamin obowigzuje od dnia ogtoszenia Konkursu, 21 wrzesnia 2026 r.

. Regulamin jest dokumentem okreslajgcym zasady udziatu w Konkursie. W zakresie
nieuregulowanym w Regulaminie zastosowanie majg przepisy powszechnie obowigzujgcego prawa.

. Szczegotowych informaciji i wyjasnien dotyczgcych Konkursu udziela koordynatorka projektu DigiTalk:
Kierunek UE z Fundacji wazne sprawy, adres e-mail: lidia@waznesprawy.org, tel.: +48 533 253 383.
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